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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Menurut Murdick, R. G (1991:27), pengertian Sistem adalah seperangkat 

elemen yang membentuk kumpulan atau prosedur-prosedur atau bagan-bagan 

pengolahan yang mencari suatu tujuan bagian atau tujuan bersama dengan 

mengoperasikan data dan/atau barang pada waktu rujukan tertentu untuk 

menghasilkan informasi dan/atau energi dan/atau barang (Ashkaf, 2015). Sistem 

tak hanya mengolah suatu zat mentah menjadi zat yang siap dikonsumsi 

melainkan juga dapat mengolah data menjadi sebuah informasi. Informasi 

menurut McLeod dalam Yakub (2012:8) adalah data yang diolah menjadi bentuk 

yang lebih berguna bagi penerimanya (Yanti, 2015). Sistem yang menghasilkan 

informasi inilah yang nantinya disebut sebagai Sistem Informasi. Robert A. Leitch 

mengartikan Sistem Informasi sebagai suatu sistem di dalam suatu organisasi 

yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung 

operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan 

menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Doli, 

2013). Sistem Informasi merupakan kebutuhan penting bagi setiap instansi 

sebagai sarana pendukung keputusan. Dalam meningkatkan mutu dan kinerja 

mereka, sebuah instansi memerlukan informasi-informasi yang matang mengenai 

perkembangan bisnis yang mereka kerjakan. 

Di Toko Mainan Dodo Toys, Sistem Informasi yang diterapkan masih 

bersifat manual yaitu secara pembukuan dan ada pula yang hanya diingat saja. 

Sistem Informasi yang bersifat manual ini menimbulkan beberapa permasalahan 

diantaranya lama waktu pemrosesan dan tingkat ke-valid-an yang kurang karena 

keterbatasan manusia dalam mengingat sesuatu. Terdapat tiga kategori informasi 

di Toko Mainan Dodo Toys yaitu kepegawaian, penjualan, dan inventori 

pergudangan. 
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Mengenai kepegawaian di Toko Mainan Dodo Toys, belum ada sistem yang 

mencatat kehadiran karyawan dan aktifitas yang dilakukan karyawan seperti siapa 

yang berperan sebagai kasir pada saat itu dan berapa item yang terjual serta total 

uang yang didapat dari penjualan saat itu. Hal tersebut dianggap perlu oleh 

pemilik sebagai informasi pendapatan yang terjadi setiap harinya dan untuk 

mengetahui siapa yang bertanggung jawab atas pemasukan pada saat itu. 

Mengenai stok barang dan kontrol barang masuk/keluar di Toko Mainan 

Dodo Toys, belum ada sistem yang mencatat secara rapi, praktis, efisien dan 

tersusun dengan baik. Bahkan akhir-akhir ini pemilik toko mengaku kesulitan 

dalam mencatat barang masuk dan keluar yang setiap saatnya terus bertambah. 

Dengan demikian, adanya sistem inventori pergudangan ini sangat diperlukan 

sehingga kontrol kendali gudang dapat dilakukan dengan mudah, praktis, dan 

efisien. 

Sedangkan mengenai penjualan yaitu berkaitan dengan kemudahan 

karyawan dalam melakukan perhitungan transaksi penjualan barang, memudahkan 

dalam mencatat barang yang terjual dan mencari ketersediaan stok barang 

tertentu. 

Demikian perlu adanya pembuatan Sistem Informasi Transaksi yang 

memiliki sub-sistem: Kepegawaian, Penjualan, dan Inventori Pergudangan 

sebagai sarana untuk merekam aktifitas karyawan, penjualan, barang dan 

kontrolnya. Diharapkan dapat membantu pemilik toko dalam mengontrol dan 

memantau aktifitas transaksi yang ada di Toko Mainan Dodo Toys. 

 

1.2. Rumusan Kerja Praktek 

Dari latar belakang dapat dirumuskan beberapa permasalahan yaitu: 

1. Bagaimana membangun dan menerapkan sistem kepegawaian di Toko 

Mainan Dodo Toys dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data 

MySQL. 
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2. Bagaimana membangun dan menerapkan sistem penjualan di Toko 

Mainan Dodo Toys dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data 

MySQL. 

3. Bagaimana membangun dan menerapkan sistem inventori 

pergudangan di Toko Mainan Dodo Toys dengan bahasa 

pemrograman PHP dan basis data MySQL. 

 

1.3. Batasan Kerja Praktek 

Agar penyusunan kerja praktek ini tidak keluar dari pokok permasalahan 

yang dirumuskan, maka ruang lingkup pembahasan dibatasi pada: 

1. Sistem Informasi Kepegawaian, Sistem Informasi Penjualan, dan 

Sistem Informasi Inventori Pergudangan dibangun dengan bahasa 

pemrograman PHP dan basis data MySQL. 

2. Sistem Informasi Kepegawaian, Sistem Informasi Penjualan, dan 

Sistem Informasi Inventori Pergudangan ini berjalan pada lingkungan 

lokal (localhost). 

3. Sistem Informasi Kepegawaian ini hanya mengelola pengguna seperti 

membuat pengguna, menampilkan data pengguna, mengubah data 

pengguna, menghapus pengguna, dan mencetak laporan data 

pengguna. 

4. Data dari pengguna yang ada nantinya sebagai kunci (nama pengguna 

dan kata sandi) bila mana pengguna akan masuk ke dalam sistem. Dan 

dari data masuk inilah diasumsikan bahwa karyawan telah hadir. 

5. Login untuk karyawan dapat dilakukan dua kali yang mana 

diasumsikan login pertama sebagai kasir dan login kedua sebagai 

partner kasir. 

6. Sistem Informasi Kepegawaian ini hanya memiliki tiga ketegori 

pengguna: admin, pemilik, dan karyawan. 
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7. Sistem Informasi Kepegawaian ini hanya melaporkan daftar pegawai, 

kehadiran pegawai dan laporan total uang yang didapat dari penjualan 

yang dilakukan oleh karyawan. 

8. Sistem Informasi Penjualan akan menangani tentang hal-hal yang 

berkaitan dengan penjualan barang harian, melihat daftar barang 

terjual, dan melihat jumlah persediaan stok barang tersisa. 

9. Sistem Informasi Inventori Pergudangan ini hanya mengelola aktifitas 

barang, seperti: stok barang, tambah barang, hapus barang, kelola 

barang masuk, kelola barang keluar, dan pemantauan record log-nya. 

10. Sistem Informasi Inventori Pergudangan ini hanya memiliki tiga 

aktivitas utama : inventori, barang masuk, dan barang keluar. 

11. Sistem Informasi Inventori Pergudangan ini melaporkan daftar barang 

digudang saat itu, daftar barang masuk, dan daftar barang keluar. 

 

1.4. Tujuan Kerja Praktek 

Adapun tujuan dari kerja praktek ini adalah sebagai berikut: 

1. Membangun dan menerapkan sistem kepegawaian di Toko Mainan 

Dodo Toys dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. 

2. Membangun dan menerapkan sistem penjualan di Toko Mainan Dodo 

Toys dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. 

3. Membangun dan menerapkan sistem inventori pergudangan di Toko 

Mainan Dodo Toys dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data 

MySQL. 

 

1.5. Manfaat Kerja Praktek 

Diharapkan dari pelaksanaan kerja praktek ini dapat membawa manfaat 

diantaranya: 

1. Memberikan kemudahan pemilik toko dalam mengetahui identitas 

karyawan, kehadiran karyawan dan memantau total uang yang didapat 
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dari penjualan yang dilakukan oleh karyawan tertentu pada hari 

tertentu. 

2. Memberikan kemudahan bagi karyawan untuk mengolah transaksi 

penjualan barang, melacak barang yang telah terjual, dan melacak 

persediaan barang. 

3. Memberikan kemudahan pemilik toko dalam mengetahui barang yang 

ada di gudang beserta stoknya, barang yang masuk, barang yang 

keluar, kontrol aktivitas barang dan hasil dari sistem penjualan. 

4. Meningkatkan kemampuan dan pemahaman penulis terhadap 

pembuatan sistem informasi dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan basis data MySQL. 
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BAB II 

TEMPAT KERJA PRAKTEK 

 

2.1. Gambaran Umum Instansi 

Toko Mainan Dodo Toys adalah toko mainan yang beralamat di Jalan RE 

Martadinata no 20, Yogyakarta. Toko Mainan Dodo Toys dikelola oleh Bapak 

Rochmadi dengan dibantu oleh karyawan-karyawannya. Bapak Rochmadi adalah 

warga kelahiran Wonosobo yang sekarang menetap di Yogyakarta dengan istri 

dan kedua putranya. Toko mainan ini menjual berbagai mainan untuk usia balita 

hingga usia tiga belas tahun ke atas. Terdapat berbagai jenis mainan yang dijual di 

toko ini, diantaranya ada boneka, mainan robot, mainan peralatan masak, dan lain 

sebagainya. Selain mainan mekanik, terdapat pula mainan-mainan seperti mobil 

remot control, helicopter remot control, mini 4D, dan masih banyak lagi. 

Penyusunan rak bagian depan menggunakan etalase yang berisi berbagai 

boneka yang lucu-lucu sehingga dapat menarik pelanggan. Rak etalase ini 

diletakan pada bagian kanan dan kiri bagian depan sehingga menyisakan pintu 

masuk pada bagian tengahnya. Setelah masuk kedalam, pada bagian sisi kanan 

dan kiri sudah disuguhi lagi dengan berbagai mainan yang disusun rapi disetiap 

sudutnya. Rak dibagi menjadi empat bagian dengan tiga jalur ditengahnya. Pada 

bagian dekat pembayaran akan terdapat berbagai mainan yang sedang populer 

setiap musimnya. Sementara di balik bagian pembayaran terdapat rak yang 

disusunn rapi berisi mainan beremot kontrol sehingga aman dari jangkauan anak-

anak kecil. 

 

2.2. Ruang Lingkup Kerja Praktek 

Toko Mainan Dodo Toys memiliki sistem katalog yang kurang tersusun 

secara rapi dan kurang informative. Hal tersebut menyebabkan akses yang kurang 

cepat dan efisien. Selain itu, bukti penjualan barang tidak ada record khusus 

melainkan hanya berupa nota penjualan dan masih menyulitkan pemilik untuk 

mengetahui total uang yang didapat dari penjualan yang dilakukan oleh karyawan 
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tertentu. Oleh sebab itu, Toko Mainan Dodo Toys membutuhkan sistem informasi 

yang terpusat sehingga semua informasi yang ada dapat dikelola dengan lebih 

baik, praktis, dan efisien. Dengan supervisi langsung dari pemilik toko maka 

dibuatlah suatu sistem informasi. Sistem informasi tersebut akan terbagi menjadi 

tiga sub-sistem, yaitu Sistem Kepegawaian, Sistem Penjualan dan Sistem 

Inventori Pergudangan, yang mana semua sub-sistem tersebut saling terintegrasi 

dan berhubungan satu dengan yang lainnya. 
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BAB III 

LAPORAN KEGIATAN 

 

3.1. Hasil 

Pada prakteknya, Sistem Informasi Transaksi memiliki tiga sub-sistem yaitu 

Kepegawaian, Penjualan dan Inventory Pergudangan. Masing-masing sistem 

dikerjakan oleh satu orang. Saya sendiri mendapat bagian dalam mengerjakan 

Sistem Kepegawaian. 

Setelah dilakukan pengamatan dan wawancara dengan pihak instansi tempat 

kerja praktek, didapatkan informasi yang berhubungan dengan kepegawaian, 

penjualan dan pergudangan yang akan dirancang untuk mengelola aktifitas 

transaksi yang ada di Toko Mainan Dodo Toys. Dari hasil pengamatan yang ada 

dilakukan analisis yang menghasilkan kebutuhan fungsional dan non fungsional. 

Adapun dari hasil analisis tersebut sebagai dasar pembentukan desain sistem yang 

digambarkan dalam bentuk Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship 

Diagram (ERD) dan Desain Tabel.  

3.1.1. Analisis Kebutuhan Sistem 

Analisis dilakukan dengan mengidentifikasi masalah yang terjadi dalam 

sistem yang akan dibangun. Spesifikasi kebutuhan sistem menjelaskan apa yang 

dapat dilakukan oleh sistem dan cakupan dari proyek. 

3.1.1.1. Kebutuhan Fungsional 

Pada kebutuhan fungsional akan dijelaskan mengenai fitur-fitur yang harus 

ada pada sistem yang akan dibangun. Untuk Sistem Kepegawaian, memiliki 

kebutuhan fungsionalnya sebagai berikut: 

1. Sistem harus dapat membedakan tingkat hak akses pengguna antara 

lain: admin, pemilik dan karyawan. Sehingga menggantarkan 

pengguna pada ruang lingkup yang sesuai dengan hak yang dimiliki. 

2. Sistem harus dapat memenuhi kebutuhan admin yang berhubungan 

dengan: 

a. Admin dapat merubah identitas diri. 
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b. Admin dapat membuat akun admin, pemilik dan karyawan. 

c. Admin dapat melihat data admin, pemilik dan karyawan. 

d. Admin dapat mengatur ulang kata sandi admin lain, pemilik dan 

karyawan. 

e. Admin dapat menghapus data admin lain, pemilik dan 

karyawan. 

f. Admin dapat mengembalikan akun pengguna yang belum 

terhapus dari database. 

g. Admin dapat memperoleh laporan data pegawai dan riwayat 

pegawai yang masuk dalam sistem. 

3. Sistem harus dapat memenuhi kebutuhan pemilik yang berhubungan 

dengan: 

a. Pemilik dapat merubah identitas diri. 

b. Pemilik dapat membuat akun pemilik dan karyawan. 

c. Pemilik dapat melihat data admin, pemilik dan karyawan. 

d. Pemilik dapat mengatur ulang kata sandi pemilik lain dan 

karyawan. 

e. Pemilik dapat menghapus data pemilik lain dan karyawan. 

f. Pemilik dapat memperoleh laporan data pegawai dan riwayat 

pegawai yang masuk dalam sistem serta laporan total uang 

penjualan barang pada hari tertentu beserta nama kasir saat itu. 

4. Sistem harus dapat memenuhi kebutuhan karyawan yang berhubungan 

dengan: 

a. Karyawan dapat merubah identitas diri. 

b. Karyawan dapat melihat data karyawan dan riwayat karyawan 

yang masuk dalam sistem. 

c. Partner kerja karyawan dapat melakukan login setelah 

karyawan utama yang berperan sebagai kasir login. 

Sedangkan kebutuhan fungsional lainnya diluar kebutuhan sistem 

kepegawaian adalah sebagai berikut: 
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1. Sistem harus dapat memenuhi kebutuhan pemilik yang berhubungan 

dengan: 

a. Pemilik dapat menampilkan barang yang tersedia di gudang. 

b. Pemilik dapat menampilkan barang yang masuk ke gudang. 

c. Pemilik dapat menampilkan barang yang keluar dari gudang. 

d. Pemilik dapat menambah barang di gudang. 

e. Pemilik dapat menambah stok barang di gudang. 

f. Pemilik dapat mengolah barang-barang di gudang. 

2. Sistem harus dapat memenuhi kebutuhan karyawan yang berhubungan 

dengan: 

a. Karyawan (dalam hal ini adalah kasir) dapat menginputkan data 

barang yang akan dibeli oleh pembeli. 

b. Karyawan dapat memberikan diskon (potongan harga) sesuai 

dengan kriteria pembeli. 

c. Karyawan dapat melakukan perhitungan total pembayaran dan 

menghitung sisa kembalian pembayaran. 

d. Karyawan dapat melihat daftar keseluruhan barang yang sudah 

terjual. 

e. Karyawan dapat melakukan pelacakan terhadap barang tertentu 

yang telah terjual. 

f. Karyawan dapat melihat daftar persediaan stok barang tersisa. 

g. Karyawan dapat melakukan pelacakan terhadap barang tertentu 

untuk melihat persediaan barang tersisa. 

h. Sistem dapat melakukan cetak transaksi pembayaran untuk 

setiap penjualan barang tertentu. 

i. Sistem dapat melakukan filter data terhadap barang yang telah 

terjual berdasarkan tanggal tertentu. 

3.1.1.2. Kebutuhan Non Fungsional 

Pada kebutuhan non fungsional akan dijelaskan mengenai perangkat lunak 

dan perangkat keras yang dibutuhkan dalam pengadaan sistem yang akan 

dibangun. 
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1. Sistem berjalan menggunakan Apache dan MySQL pada XAMPP. 

2. Sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

3. Sistem dapat berjalan pada semua browser. 

4. Sistem berjalan pada localhost. 

5. Sistem dapat menampilkan dokumen laporan dalam bentuk PDF. 

3.1.2. Perancangan Data Flow Diagram 

Data Flow Diagram (DFD) digunakan sebagai representasi grafik dari 

sebuah sistem. DFD menggambarkan komponen-komponen sebuah sistem, aliran-

aliran data di mana komponen-komponen tersebut, asal, tujuan, dan penyimpanan 

dari data tersebut. 

Di dalam DFD terdapat beberapa jenis DFD salah satunya Context Diagram 

(CD). CD merupakan data flow diagram tingkat atas (DFD Top Level), yaitu 

diagram yang paling detail, dari sebuah sistem informasi yang menggambarkan 

aliran-aliran data ke dalam dan ke luar sistem dan ke dalam dan ke luar entitas-

entitas eksternal. Sistem informasi yang akan dibangun merupakan sistem 

informasi yang saling terintegrasi antara Sistem Kepegawaian, Sistem Penjualan 

dan Sistem Inventori Pergudangan sehingga Context Diagram secara umum 

menggambarkan interaksi yang dilakukan oleh ketiga sistem tersebut. Adapun 

Context Diagram yang dirancang seperti pada gambar 3.1. 

Pada gambar 3.1, aliran-aliran data yang diproses oleh Sistem Kepegawaian 

terdiri dari data ke dalam sistem dan data keluar sistem baik entity admin, pemilik 

dan karyawan. Data ke dalam sistem berupa: Login dan Data Pengguna. 

Sedangkan data ke luar sistem berupa: Ver Login dan Lap Pengguna. Adapun 

lebih jelasnya lihat gambar 3.1. 
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Gambar 3.1 Diagram Context 

Di dalam DFD juga terdapat Diagram Level n yaitu digunakan untuk 

menggambarkan diagram fisik maupun diagram logis. Dimana Diagram Level n 

merupakan hasil pengembangan dari Context Diagram ke dalam komponen yang 

lebih detail. Hal tersebut disebut dengan top-down partitioning. DFD Level 1 dari 

ketiga sistem yang telah dijelaskan sebelumnya merupakan pengembangan dari 

Context Diagram. Sehingga masih menjelaskan keseluruhan alur data dari sistem 

yang ada. Adapun DFD Level 1 dirancang seperti pada gambar 3.2. 

Pada gambar 3.2, proses yang merupakan bagian dari Sistem Kepegawaian 

terdiri dari proses 1 Login dan proses 2 Olah Pengguna. Sedangkan entity yang 

berinteraksi dengan kedua proses tersebut adalah entity admin, pemilik dan 

karyawan. Selain itu, kebutuhan data store pada Sistem Kepegawaian terdiri dari 

pegawai, kehadiran, pegawai keluar dan barang keluar. Adapun penjelasan aliran 

datanya seperti yang ada pada gambar 3.2. 
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Gambar 3.2 DFD Level 1 



14 
 

 
 

Pada gambar 3.2 terdapat tujuh proses yang mana Sistem Kepegawaian 

hanya berfokus pada proses Login dan proses Pengguna. Kedua proses tersebut 

masih dapat dikembangkan pada tiap-tiap prosesnya dengan menggunakan DFD 

Level 2. Pengembangan proses login seperti pada gambar 3.3. 

 

Gambar 3.3 Proses Login 

Pada proses pengguna masih dapat dikembangkan sehingga memiliki tiga 

proses yaitu Olah Identitas, Olah Pegawai dan Olah Laporan. Adapun 

pengembangan proses pengguna seperti yang terdapat pada gambar 3.4. 
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Gambar 3.4 Proses Pengguna 



16 
 

 
 

Sedangkan kelima proses lainnya yang bukan fokus dari Sistem 

Kepegawaian juga dapat dikembangkan menggunakan DFD Level 2. Salah 

satunya yaitu pengembangan proses transaksi seperti pada gambar 3.5. 

 

Gambar 3.5 Proses Transaksi 

Proses stok barang masih dapat dikembangkan menggunakan DFD Level 2. 

Adapun pengembangan proses stok barang seperti yang terdapat pada gambar 3.6. 

 

Gambar 3.6 Proses Stok Barang 

Pada proses barang masuk masih dapat dikembangkan. Adapun 

pengembangan proses barang masuk seperti yang terdapat pada gambar 3.7. 
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Gambar 3.7 Proses Barang Masuk 

Pada proses barang keluar masih dapat dikembangkan. Adapun 

pengembangan proses barang keluar seperti yang terdapat pada gambar 3.8. 

 

Gambar 3.8 Proses Barang Keluar 
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Pada proses distributor masih dapat dikembangkan. Adapun pengembangan 

proses distributor seperti yang terdapat pada gambar 3.9. 

 

Gambar 3.9 Proses Distributor 

3.1.3. Perancangan Entity Relationship Diagram 

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah suatu model untuk menjelaskan 

hubungan antar data dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang 

mempunyai hubungan antar relasi. Berikut merupakan hubungan antara data yang 

terdapat pada keseluruhan Sistem Informasi yang akan dibangun yang disajikan 

dengan gambar 3.10. 

Pada gambar 3.10, Sistem Kepegawaian hanya mengelola beberapa entity 

antara lain: pegawai, absensi, barang keluar, dan pegawai keluar. Antara entity 

tersebut dihubungkan melalui bangun datar berbentuk belah ketupat sebagai 

simbol interaksi yang ada. Sebagai contoh entity pegawai dengan absensi yang 

dihubungkan oleh melakukan yaitu “pegawai melakukan absensi” atau sebaliknya 

“absensi dilakukan oleh pegawai”. Adapun lebih jelasnya lihat gambar 3.10. 
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Gambar 3.10 Entity Relationship Diagram
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3.1.4. Perancangan Tabel Basis Data 

Desain tabel berupakan proses perancangan tabel yang digunakan untuk 

mengolah basis data yang mana pada kasus ini menggunakan MySQL. Oleh 

karena itu, penggunaan tipe data juga perlu diperhatikan dan sesuai dengan basis 

data yang menjadi acuan. 

Semua data barang yang ada di gudang semuanya disimpan dalam suatu 

basis data yang susunan strukturnya terdapat pada tabel 3.1. 

Tabel 3.1 Inventori (t_inventori) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_barang int(3) Primary Key 

2 kode_barang int(3)  

3 nama_barang varchar(25)  

4 harga_barang int(7)  

5 jumlah_barang int(3)  

6 kode_harga varchar(3) Foreign Key 

7 tanggal_edit date  

8 jam_edit datetime  

9 status enum(„Aktif‟,‟Tidak 

Aktif‟) 

 

 

Sedangkan untuk kode harga, dilakukan normalisasi tabel agar lebih mudah 

dalam pencarian dan perawatan. Struktur tabel dapat dilihat pada tabel 3.2. 

Tabel 3.2 Kode Barang (t_kode) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_kode int(3) Primary Key 
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2 kode varchar(3)  

3 keterangan varchar(30)  

 

Barang yang masuk selain stoknya bertambah di inventori, dimasukkan juga 

ke dalam basis data barang masuk yang strukturnya terdapat pada tabel 3.3. 

Tabel 3.3 Barang Masuk (t_masuk) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_barang_masuk int(3) Primary Key 

2 harga_barang_masuk int(7)  

3 tanggal_masuk date  

4 jumlah_barang_masuk int(3)  

5 id_distributor int(3) Foreign Key 

6 id_barang int(3) Foreign Key 

 

Barang-barang yang keluar merupakan barang yang terjual dan sudah keluar 

dari gudang. Struktur tabel dapat dilihat pada tabel 3.4. 

Tabel 3.4 Barang Keluar (t_keluar) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_keluar int(3) Primary Key 

2 id_penjualan int(3) Foreign Key 

3 id_barang int(3) Foreign Key 

4 harga_barang int(7)  

5 jumlah_brg int(2)  
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6 potongan_harga int(6)  

7 harga_keluar int(7)  

8 tanggal_keluar date  

9 id_pegawai int(3) Foreign Key 

 

Distributor harus tercatat secara jelas pula sehingga perlu di masukkan 

dalam basis data distributor yang susunan strukturnya terdapat pada tabel 3.5. 

Tabel 3.5 Distributor (t_distributor) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_distributor int(3) Primary Key 

2 nama_distributor varchar(25)  

3 alamat_distributor varchar(30)  

4 kontak_distributor varchar(12) Unique 

5 email_distributor varchar(25) Unique 

 

Tabel pegawai menjadi tabel paling penting dalam Sistem Kepegawaian. 

Pegawai juga berhubungan dengan barang yang keluar / terjual sebagai salah satu 

log penjualan. Memiliki struktur seperti yang ada pada tabel 3.6. 

Tabel 3.6 Pegawai (t_pegawai) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_pegawai int(3) Primary Key 

2 nama_pegawai varcahr(25)  

3 kontak_pegawai varcahr(12)  
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4 alamat_pegawai varcahr(30)  

5 foto varcahr(37)  

6 tanggal_masuk_pegawai date  

7 username varcahr(10) Unique 

8 password varcahr(32)  

9 id_pegawai_buat int(3) Foreign Key 

10 level_pegawai varcahr(8)  

11 waktu_masuk_pegawai time  

12 status enum(„kerja‟, 

„keluar‟) 

 

 

Selain tabel yang berisikan identitas, dalam membagnun Sistem 

Kepegawaian juga dibutuhkan tabel basis data yang difungsikan untuk merekam 

riwayat pengguna saat masuk ke dalam sistem. Tabel tersebut diberi nama 

t_pegawai_absen dan ada pun struktur tabelnya seperti yang tercantum dalam 

tabel 3.7. 

Tabel 3.7 Kehadiran (t_pegawai_absen) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_login int(5) Primary Key 

2 id_pegawai int(3) Foreign Key 

3 tanggal_login date  

4 waktu_login time  

5 id_partner_pegawai int(3) Foreign Key 
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Sistem Kepegawaian memiliki fungsi yakni pada saat pengguna menghapus 

akun lain, sistem belum menghapus akun tersebut, melainkan hanya menjadikan 

data akun tersebut tidak aktif, dan dicatat pada tabel pegawai keluar karena 

dianggap mengeluarkan seorang pegawai. Tabel tersebut diberi nama 

t_pegawai_keluar dan ada pun struktur tabelnya seperti yang tercantum dalam 

tabel 3.8. 

Tabel 3.8 Pegawai Keluar (t_pegawai_keluar) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_pegawai_keluar int(3) Primary Key 

2 id_pegawai int(3) Foreign Key 

3 id_pegawai_hapus int(3) Foreign Key 

4 tanggal_keluar_pegawai date  

5 waktu_keluar_pegawai time  

 

Dalam Sistem Informasi Penjualan terdapat tabel jenis diskon yang 

diberikan kepada pelanggan. Struktur tabel tersebut dapat dilihat pada tabel 3.9. 

Tabel 3.9 Diskon (t_diskon) 

No Nama Field Tipe Data Keterangan 

1 id_diskon int(3) Primary Key 

2 tipe_diskon varchar(8)  

3 potongan_harga int(6)  

 

 

 

 



25 
 

 
 

3.2. Pembahasan 

Setelah tahapan menganalisis dan perancangan struktur sistem selesai, maka 

langkah selanjutnya adalah mulai eksekusi hasil analisis dan perancangan tadi 

menjadi sistem yang siap digunakan. Pada sub-bab ini membahas mengenai 

tampilan antarmuka Sistem Informasi Transaksi dan source code akan 

dimasukkan dalam lampiran laporan. Pada bagian ini Sistem Kepegawaian yang 

dibuat dijelaskan pada poin 3.2.1 hingga 3.2.6. 

3.2.1. Halaman Utama Sistem 

Pada halaman ini menyajikan gambar mainan anak dan sebuah link untuk 

menuju halaman login. Halaman utama seperti yang terdapat pada gambar 3.11. 

 

Gambar 3.11 Halaman Utama 

Dari halaman utama diatas memiliki link untuk kehalaman login yang 

berupa teks “Masuk”. Halaman login yang dituju seperti gambar 3.12. 

 

Gambar 3.12 Halaman Login 
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3.2.2. Halaman Identitas 

Pada halaman ini memiliki tiga konten. Yang pertama adalah konten 

identitas yang merupakan formulir untuk pengguna dalam merubah data 

pribadinya. Adapun tampilannya seperti pada gambar 3.13. 

 

Gambar 3.13 Halaman Identitas 

Selain konten identitas, konten yang berikutnya adalah konten foto 

pengguna. Berisikan formulir untuk pengguna merubah foto pribadinya. Adapun 

tampilannya seperti pada gambar 3.14. 

 

Gambar 3.14 Halaman Foto 

Yang terakhir adalah halaman konten akun Dodo Toys. Berisikan mengenai 

formulir untuk pengguna dalam merubah nama pengguna atau kata sandi yang dia 

miliki. Adapun tampilannya seperti pada gambar 3.15. 
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Gambar 3.15 Halaman Akun Dodo Toys 

3.2.3. Halaman Admin 

Pada halaman admin, hanya dapat diakses oleh pengguna dengan hak akses 

admin dan pemilik selain itu pemilik hanya dapat melihat data admin saja. Salah 

satu tampilan halaman admin dengan hak akses admin seperti yang terdapat pada 

gambar 3.16. 

 

Gambar 3.16 Halaman Admin 

3.2.4. Halaman Pemilik 

Pada halaman pemilik, hanya dapat diakses oleh pengguna dengan hak 

akses admin dan pemilik serta keduanya memiliki kemampuan yang sama yaitu 
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membuat, menghapus ataupun mereset. Salah satu tampilan halaman pemilik 

dengan hak akses pemilik seperti yang terdapat pada gambar 3.17. 

 

Gambar 3.17 Halaman Pemilik 

3.2.5. Halaman Karyawan 

Sebelum membahas halaman karyawan, akan dijelaskan proses seorang 

karyawan masuk ke dalam sistem yaitu pertama seorang karyawan yang 

bertanggung jawab atas kedudukan kasir masuk terlebih dahulu dalam sistem 

dengan akun yang ia miliki. Kemudian apabila ia memiliki rekan kerja, sistem 

menyediakan formulir masuk yang kedua yang mana ini ditujukan untuk rekan 

kerja kasir tadi. Dengan akun yang dimiliki rekannya, dia diminta masuk kedalam 

sistem. Adapun halaman login partner yang dimaksud adalah seperti pada gambar 

3.18. 

 

Gambar 3.18 Halaman Login Partner 
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Pada halaman karyawan, dapat diakses oleh semua pengguna namun pada 

hak akses karyawan hanya dapat melihat data saja. Salah satu tampilan halaman 

karyawan dengan hak akses karyawan seperti yang terdapat pada gambar 3.19. 

 

Gambar 3.19 Halaman Karyawan 

3.2.6. Halaman Laporan 

Halaman laporan merupakan halaman pokok yang diinginkan oleh pemilik 

Toko Mainan Dodo Toys terutama pada bagian total uang yang didapat pada 

penjualan yang terjadi saat itu. Ada tiga konten pada halaman ini salah satunya 

laporan daftar pegawai seperti pada gambar 3.20. 

 

Gambar 3.20 Daftar Pegawai 

Konten yang kedua dari halaman laporan adalah laporan riwayat pegawai. 

Data ini direkam dari riwayat seorang pengguna melakukan login. Adapun 

tampilannya seperti pada gambar 3.21. 
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Gambar 3.21 Riwayat Pegawai 

Konten yang terakhir adalah laporan penjualan. Berisikan total uang yang 

didapat dari penjualan hari itu beserta kasir yang melakukan transaksi sehingga 

pemilik memiliki informasi penjualan yang dilakukan oleh karyawannya. Adapun 

tampilannya seperti pada gambar 3.22. 

 

Gambar 3.22 Riwayat Penjualan 

Pada setiap konten di halaman laporan tadi memiliki tombol cetak untuk 

mencetak data yang ditampilkan. Data dapat difilter sesuai dengan kebutuhan. 

3.2.7. Halaman Transaksi Penjualan 

Merupakan halaman utama dari sistem transaksi barang, halaman ini 

nantinya akan digunakan oleh pegawai atau kasir dalam melakukan input dan 
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perhitungan transaksi penjualan barang. Berikut adalah tampilan dari halaman 

transaksi barang : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.23 Halaman Transaksi Penjualan Barang 

3.2.8. Halaman Daftar Barang Terjual 

Merupakan sebuah halaman yang menampilkan record seluruh data barang 

yang telah terjaual. Selain itu dihalaman ini terdapat beberapa fitur lain yakni 

pencarian barang terjual berdasasrkan nomor penjualan, dan juga fasilitas untuk 

filter data, dimana dengan fasilitas tersebut maka dapat menampilkan daftar data 

barang yang telah terjual berdasarkan tanggal tertentu. berikut adalah tampilan 

dari halaman daftar barang terjual atau daftar penjualan barang beserta beberapa 

fitur tambahan yang ada didalamnya : 

3.2.8.1. Halaman Daftar Penjualan Barang 

Merupakan sebuah halaman yang menampilkan daftar seluruh barang yang 

telah terjual yang disusun secara urut sesuai dengan id penjualan transaksi 

penjualan barang yang terakhir kali ditambahkan. Didalam tabel daftar penjualan 

barang tersebut berisi rincian harga penjualan barang tertentu mulai dari id 

penjualan, nama barang yang dijual, harga satuan barang, jumlah pemebelian 

barang, potongan harga yang diberikan untuk masing-masing barang, harga keluar 

yang merupakan harga barang terakhir yang harus dibayar oleh pembeli, tanggal 
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penjualan, dan juga nama kasir yang bertanggung jawab atas transaksi penjualan 

barang tersebut. Halaman daftar penjualan barang dapat dilihat pada gambar 3.24. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.24 Halaman Daftar Penjualan Barang 

3.2.8.2. Filter Data pada Halaman Daftar Penjualan Barang 

Merupakan suatu fasilitas yang dapat digunakan untuk melakukan filter data 

terhadap data penjualan barang. Dengan adanya fasilitas ini, karyawan dapat 

melakukan melihat daftar barang yang terjual dalam batasan tanggal tertentu 

sesuai dengan yang di inginkan. Untuk dapat memanfaatkan fitur ini karyawan 

tinggal menentukan tanggal transasksi penjualan barang yang ingin di tampilkan 

dari tanggal berapa sampai tanggal berapa kemudian klik tombol filter maka 

secara otomatis akan menampilkan data transaksi penjualan barang berdasarkan 

tanggal yang di inginkan. Fasilitas filterdata pada halaman daftar penjualan 

barang dapat dilihat pada gamabar 3.25. 
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Gambar 3.25 Filter Data pada Halaman Daftar Penjualan Barang 

3.2.8.3. Pencarian Data Barang Terjual 

Merupakan suatu fitur yang dapat digunakan untuk melacak data penjualan 

barang tertentu secara cepat. Fitur ini dibuat untuk memudahkan karyawan dalam 

melacak informasi penjualan untuk barang tertentu secara lebih cepat dan mudah. 

Karyawan hanya tinggal menginputkan nomor penjualan untuk barang tertentu 

kemudian klik icon search maka sistem akan menampilkan barang yang ingin 

dicari berdasarkan nomor penjualan tertentu. fasilitas pencarian data transaksi 

barang tertentu dapat dilihat pada gambar 3.26. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.26 Pencarian Data Barang pada Halaman Daftar Penjualan 

Barang 
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3.2.9. Halaman Daftar Persediaan Barang 

Merupakan sebuah halaman yang menampilkan daftar seluruh data barang 

yang tersedia berdasarkan data barang yang disimpan dalam tabel inventori. 

Selain itu dihalaman ini juga terdapat fitur pencarian data barang berdasarkan 

nama barang tertentu. berikut adalah tampilan dari halaman daftar perseduaan 

barang beserta beberapa fitur tambahan yang ada didalamnya : 

3.2.9.1. Halaman Daftar Persediaan Barang 

Merupakan suatu halaman yang menampilkan seluruh data pensediaan 

barang yang masih tersisa di Toko Mainan Dodo Toys. Daftar persediaan barang 

ini disajikan dalam bentuk tabel dengan berisikan rincian data barang seperti kode 

barang, nama barang, harga barang dan jumlah stok barang yang masih tersisa. 

Sehingga dengan adanya halaman ini karyawan dapat mengetahui informasi 

mengenai stok barang yang masih ada secara berkala. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.27 Halaman Daftar Persediaan Barang 

3.2.9.2. Pencarian Data Barang 

Merupakan salah satu failitas yang disediakan pada halaman daftar 

persediaan barang. Dengan adanya fasilitas pencarian barang ini maka karyawan 

dapat melacak data barang tertentu secara cepat. Untuk dapat memanfaatkan 
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fasilitas ini karyawan hanya tinggal menginputkan nama barang di kotak 

pencarian kemudian klik icon search maka sistem akan menampilkan data barang 

tertentu sesuai dengan nama barang yang diinputkan. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.28 Pencarian Data Barang pada Halaman Daftar Persediaan 

Barang 

3.2.9.3. Cetak Transaksi Penjualan 

Fitur ini merupakan suatu fitur tambahab dari halaman transaksi penjualan, 

dimana dengan adanya fitur ini makan setiap transaksi penjualan akan dapat 

dicetak dalam bentuk struk pembelian yang akan di berikan kepada pembeli 

sebagai bukti pembayaran yang sah. Berikut adalah tampilan cetak transaksi 

penjualan per penjualan barang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.29 Fitur Cetak Transaksi Penjualan Barang 
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3.2.10. Halaman Stok Barang di Gudang 

Pada halaman ini akan menampilkan fitur-fitur yang akan nampak pada 

gambar 3.30. 

 

Gambar 3.30 Stok Barang SI Inventori Pergudangan Dodo Toys 

Pada halaman ini memiliki beberapa fitur sebagai berikut : 

a. Menu Bar 

Merupakan portal yang digunakan untuk berpindah ke halaman 

yang lain. 

b. Formulir Stok Barang 

Merupakan bagian yang digunakan untuk mengisi informasi 

tentang barang yang akan ditambah stoknya.  

c. Tabel Stok Barang 

Merupakan tampilan dari stok barang yang ada di dalam 

gudang. 

d. Edit Stok Barang 

Merupakan tombol berikon pensil yang digunakan untuk 

mengubah stok barang dan memasukkan informasinya ke formulir 

stok barang. 

e. Pencarian 



37 
 

 
 

Merupakan suatu fitur untuk mencari barang secara lebih 

spesifik. 

f. Print 

Merupakan fitur yang digunakan untuk mencetak laporan dalam 

bentuk dokumen. 

Demikian adalah fitur-fitur antar muka yang dimiliki Sistem Informasi 

Inventori Pergudangan Toko Mainan Dodo Toys. Untuk sourcecode dan juga 

proses terdapat pada bagian lampiran. 

3.2.11. Halaman Tambah Barang ke Gudang 

Pada halaman ini akan menampilkan fitur-fitur yang akan nampak pada 

gambar 3.31. 

 

Gambar 3.31 Tambah Barang SI Inventori Pergudangan Dodo Toys 

Pada halaman ini memiliki beberapa fitur sebagai berikut : 

a. Menu Bar 

Merupakan portal yang digunakan untuk berpindah ke halaman 

yang lain. 

b. Formulir Tambah Barang 

Merupakan bagian yang digunakan untuk mengisi informasi 

tentang barang yang akan ditambah ke dalam gudang.  
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c. Tabel Barang 

Merupakan tampilan dari daftar barang-barang yang ada di 

dalam gudang. 

d. Edit Barang 

Merupakan tombol berikon pensil yang digunakan untuk 

mengubah nama dan status barang. 

e. Hapus Barang 

Merupakan tombol berikon tempat sampah yang digunakan 

untuk menghapus barang yang ada digudang. 

f. Pencarian 

Merupakan suatu fitur untuk mencari barang secara lebih 

spesifik. 

g. Print 

Merupakan fitur yang digunakan untuk mencetak laporan dalam 

bentuk dokumen. 

Demikian adalah fitur-fitur antar muka yang dimiliki Sistem Informasi 

Inventori Pergudangan Toko Mainan Dodo Toys. Untuk sourcecode dan juga 

proses terdapat pada bagian lampiran. 

3.2.12. Halaman Barang Masuk ke Gudang 

Pada halaman ini akan menampilkan fitur-fitur yang akan nampak pada 

gambar 3.32.  

Pada halaman ini memiliki beberapa fitur sebagai berikut : 

a. Menu Bar 

Merupakan portal yang digunakan untuk berpindah ke halaman 

yang lain. 

b. Tabel Barang Masuk 

Merupakan tampilan dari barang-barang yang masuk ke dalam 

gudang. 

c. Pencarian 

Merupakan suatu fitur untuk mencari barang secara lebih 

spesifik. 
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Gambar 3.32 Barang Masuk SI Inventori Pergudangan Dodo Toys 

d. Print 

Merupakan fitur yang digunakan untuk mencetak laporan dalam 

bentuk dokumen. 

Demikian adalah fitur-fitur antar muka yang dimiliki Sistem Informasi 

Inventori Pergudangan Toko Mainan Dodo Toys. Untuk sourcecode dan juga 

proses terdapat pada bagian lampiran. 

3.2.13. Halaman Barang Keluar dari Gudang 

Pada halaman ini akan menampilkan fitur-fitur yang akan nampak pada 

gambar 3.33. 

Pada halaman ini memiliki beberapa fitur sebagai berikut : 

a. Menu Bar 

Merupakan portal yang digunakan untuk berpindah ke halaman 

yang lain. 

b. Tabel Barang Keluar 

Merupakan tampilan dari barang-barang yang keluar dari dalam 

gudang. 
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Gambar 3.33 Barang Keluar SI Inventori Pergudangan Dodo Toys 

c. Pencarian 

Merupakan suatu fitur untuk mencari barang secara lebih 

spesifik. 

d. Print 

Merupakan fitur yang digunakan untuk mencetak laporan dalam 

bentuk dokumen. 

Demikian adalah fitur-fitur antar muka yang dimiliki Sistem Informasi 

Inventori Pergudangan Toko Mainan Dodo Toys. Untuk sourcecode dan juga 

proses terdapat pada bagian lampiran. 

3.2.14. Halaman Distributor 

Pada halaman ini akan menampilkan fitur-fitur yang akan nampak pada 

gambar 3.34. 

Pada halaman ini memiliki beberapa fitur sebagai berikut : 

a. Menu Bar 

Merupakan portal yang digunakan untuk berpindah ke halaman 

yang lain. 
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Gambar 3.34 Distributor SI Inventori Pergudangan Dodo Toys 

b. Formulir Distributor 

Merupakan bagian yang digunakan untuk mengisi informasi 

tentang distributor yang akan ditambah datanya.  

c. Tabel Daftar Distributor 

Merupakan tampilan dari daftar distributor yang melayani 

penyediaan barang. 

d. Edit Distributor 

Merupakan tombol berikon pensil yang digunakan untuk 

mengubah informasi tentang distributor yang dipilih. 

e. Hapus Distributor 

Merupakan tombol berikon tempat sampah yang digunakan 

untuk menghapus distributor yang dipilih. 

f. Pencarian 

Merupakan suatu fitur untuk mencari barang secara lebih 

spesifik. 

g. Print 

Merupakan fitur yang digunakan untuk mencetak laporan dalam 

bentuk dokumen. 
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Demikian adalah fitur-fitur antar muka yang dimiliki Sistem Informasi 

Inventori Pergudangan Toko Mainan Dodo Toys. Untuk sourcecode dan juga 

proses terdapat pada bagian lampiran. 

3.2.15. Halaman Dokumen Laporan 

Pada halaman ini akan menampilkan fitur-fitur yang akan nampak pada 

gambar 3.35. 

 

Gambar 3.35 Dokumen Laporan SI Inventori Pergudangan Dodo Toys 

Pada halaman ini menampilkan laporan dalam bentuk dokumen yang dapat 

disimpan dalam memori lokal dalam format .pdf ketika fitur print dijalankan. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1. Kesimpulan 

Dari hasil dan pembahasan pada bab sebelumnya didapat kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Sistem kepegawaian di Toko Mainan Dodo Toys berhasil dibangun 

dan diterapkan dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data 

MySQL. 

2. Sistem penjualan di Toko Mainan Dodo Toys berhasil dibangun dan 

diterapkan dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL. 

3. Sistem inventori pergudangan di Toko Mainan Dodo Toys berhasil 

dibangun dan diterapkan dengan bahasa pemrograman PHP dan basis 

data MySQL. 

 

4.2. Rekomendasi 

Rekomendasi atau saran yang dapat penulis sampaikan untuk 

pengembangan sistem ini selanjutnya adalah sistem yang ada ini dikembangkan 

menjadi berbasis online dan terdistribusi agar basis data setiap toko dapat 

terintegrasi sehingga akses seakan-akan dari satu server sehingga pengolahan dan 

pelaporan data lebih mudah. 
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LAMPIRAN 

 

A. Lampiran Hak Akses 

Pada lampiran ini berisi username dan password untuk hak akses yang 

dapat diidentifikasikan sebagai berikut: 

Admin untuk hak akses level admin 

username : Razen 

password : dodotoys 

Pemilik untuk hak akses level pemilik toko 

username : Rochmadi 

password : dodotoys 

Karyawan untuk hak akses level karyawan 

username : Andi 

password : dodotoys 

B. Lampiran Halaman Pengguna. 

Pada poin B ini merupakan bagian dari Sistem Kepegawaian yang 

dibuat. Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dari proses yang 

digunakan untuk login. Untuk koneksi ke database menggunakan 

sourcecode seperti pada gambar 4.1. 

 

Gambar 4.1 Koneksi 

Proses login yaitu memasukkan nama pengguna dan kata sandi seperti 

pada gambar 4.2. 
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Gambar 4.2 Login 

Setelah login, dalam melakukan logout dari sistem menggunakan 

sourcecode seperti pada gambar 4.3. 

 

Gambar 4.3 Logout 

Untuk keamanan pengguna, pengguna dapat melakukan perubahan 

nama pengguna dan kata sandi sesuai keinginan. Adapun sourcecode yang 

digunakan seperti pada gambar 4.4. 
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Gambar 4.4 Nama pengguna dan Kata sandi 

Apabila seorang pengguna telah menghapus suatu akun, akun tersebut 

dapat dikembalikan oleh Admin. Adapun sourccode yang digunakan seperti 

pada gambar 4.5. 

 

Gambar 4.5 Mengembalikan Akun 
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Sebagai admin dan pemilik toko dapat menambahkan akun pengguna. 

Adapun sourccode yang digunakan seperti pada gambar 4.6. 

 

Gambar 4.6 Buat Pengguna 

C. Lampiran Halaman Kasir 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk proses yang berjalan pada halaman stok 

barang. Untuk proses transaksi penjualan menggunakan sourcecode seperti 

yang terlihat pada gambar 4.7. Dan untuk melihat persediaan barang di 

gudang pada level kasir menggunakan sourcecode seperti yang terlihat pada 

gambar 4.8. 
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Gambar 4.7 Proses Penjualan 

 

Gambar 4.8 Ketersediaan Barang 
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D. Lampiran Halaman Stok Barang 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk proses yang berjalan pada halaman stok 

barang. Untuk formulir Stok Barang menggunakan sourcecode yang dapat 

dilihat pada gambar 4.9 dan 4.10. 

 

Gambar 4.9 Sourcecode Formulir Pengisian Stok Barang 1 

 

Gambar 4.10 Sourcecode Formulir Pengisian Stok Barang 2 

Dan untuk proses penyimpanan ke basis data menggunakan 

sourcecode seperti yang terlihat pada gambar 4.11. 
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Gambar 4.11 Sourcecode Proses Penyimpanan & Penambahan Stok Barang 

E. Lampiran Halaman Tambah Barang 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk proses yang berjalan pada halaman tambah 

barang. Untuk formulir Tambah Barang menggunakan sourcecode yang 

dapat dilihat pada gambar 4.12 dan 4.13. 

 

Gambar 4.12 Sourcecode Formulir Pengisian Tambah Barang 1 
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Gambar 4.13 Sourcecode Formulir Pengisian Tambah Barang 2 

Untuk proses tambah data ke basis data menggunakan sourcecode 

seperti yang terlihat pada gambar 4.14. 

 

Gambar 4.14 Sourcecode Proses Tambah Barang 

Untuk proses ubah data di basis data menggunakan sourcecode seperti 

yang terlihat pada gambar 4.15. 
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Gambar 4.15 Sourcecode Ubah Data Barang 

Untuk proses hapus data dari basis data menggunakan sourcecode 

seperti yang terlihat pada gambar 4.16. 

 

Gambar 4.16 Sourcecode Hapus Data Barang 

F. Lampiran Halaman Barang Masuk 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk antar muka dan proses yang berjalan pada 

halaman barang masuk. Untuk menampilkan halaman menggunakan 

sourcecode seperti pada gambar 4.17 dan 4.18. 
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Gambar 4.17 Sourcecode Tampilan Barang Masuk 1 
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Gambar 4.18 Sourcecode Tampilan  Barang Masuk 2 

G. Lampiran Halaman Barang Keluar 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk antar muka dan proses yang berjalan pada 

halaman barang keluar. Untuk menampilkan halaman menggunakan 

sourcecode seperti pada gambar 4.19, 4.20 dan 4.21. 
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Gambar 4.19 Sourcecode Tampilan Barang Keluar 1 
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Gambar 4.20 Sourcecode Tampilan Barang Keluar 2 
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Gambar 4.21 Sourcecode Tampilan Barang Keluar 3 

H. Lampiran Halaman Distributor 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk proses yang berjalan pada halaman distributor. 

Untuk formulirnya menggunakan sourcecode yang dapat dilihat pada 

gambar 4.22. 

 

Gambar 4.22 Sourcecode Formulir Pengisian Distributor Barang 

Untuk proses tambah data ke basis data menggunakan sourcecode 

seperti yang terlihat pada gambar 4.23. 
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Gambar 4.23 Sourcecode Proses Tambah Distriibutor 

Untuk proses ubah data di basis data menggunakan sourcecode seperti 

yang terlihat pada gambar 4.24. 

 

Gambar 4.24 Sourcecode Proses Ubah Data Distributor 

Untuk proses hapus data dari basis data menggunakan sourcecode 

seperti yang terlihat pada gambar 4.25. 
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Gambar 4.25 Sourcecode Proses Hapus Distributor 

I. Lampiran Halaman Cetak Dokumen 

Pada lampiran ini menampilkan sourcecode dan proses yang 

digunakan untuk membentuk antar muka dan proses yang berjalan pada 

halaman cetak dokumen. Untuk menampilkan halaman menggunakan 

sourcecode seperti pada gambar 4.26, 4.27  dan 4.28. 

 

Gambar 4.26 Sourcecode Cetak Dokumen 1  
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Gambar 4.27 Sourcecode Cetak Dokumen 2 

 Gambar 4.28 Sourcecode Cetak Dokumen 3 

 


